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A MAIOR FEIRA DE VIDEOGAMES DOS EU 
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”•NINTENDO MOSTRA VIRTUAL RS 
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Sl/PFPPR 
COMPATÍVEL COM 
SUPER NES*/ 
SUPER FAMICOM* 
Nenhum outro resiste aos 
recursos do SUPER PRO. 
DETALHES: 
•Chaves seletoras de turbe 

2 velocidades indepen 
para cada botão de 

disparo. 
•Design ergonomico 

total encaixe para as 

• Chave seletora de slow- 
motion (Câmera lenta). 

Chips da Brasil 

Sl/PFR PP O-2 
COMPATÍVEL COM 
MEGA DRIVE* 
Se o seu Mega Drive* 
falasse, ele pediría o 
SUPER PRO-2. 
DETALHES: 
•Botão de disparo A+B. 
•2 Botões laterais 
programáveis A, B ou C. 
•3 Chaves seletoras de 
turbo e A uto-Fire com 2 
velecidades para os botões 
A, Be C. 
•Exclusiva chave SPEED 
que permite mais 2 
velocidades de turbos. 
•Chave seletora de slow- 
motion (Câmera lenta). 
•Botão PAUSE. 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO A TACADO (011) 264-0644 
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- TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEWHEAOS - NIPPON - OLÍVIO FALSARELLA - TOPÁZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU M 
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTVS - TOP COLOR - TOP GUN - UEOA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VÍDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - ÓTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA • CASAS BUI 
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SUPER PR0-3 
COMPATÍVEL COM: 
PHANTOM SYSTEM*/Hl TOP 
GAME*/TOP SYSTEM*/TURBO 
GAME* /TOP GAME*/ VG 9000*/ 
VG 8000*/DYNA VISION IIEIII*/ 
HA ND YVISION*. 
0 Joystick que te acompanha nos 
"Combates* fora de casa. 
DETALHES: 
•Único programável. 
•Botões de disparo 2A e 2B, com 
chaves seletoras de turbo 
independentes, com 2 velocidades 
para cada botão. 
•Botões laterais de l e R. 
• Chave seietora de skx.v-motion 
(Câmera lenta). 
•Exclusivas chaves orogramadoras 
(1/2 e 3/4). 

SUPER PRO- 

tm#*1 
PR06 

COMPATÍVEL COM: 
PROSYSTEM ■ 8 BABY*/ Nt 
Debulhador de games. 
DETALHES: 
•Chaves seletoras de turbo 
independentes com 2 velocidí 

cada botão de disparo Z 

•Botões de disparo Le R. 
•Chave seietora de slow-mot 

lenta). 
Design ergonomico com totí 

encaixe para as mãos. 
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F IDE LI E FIOU - GRlFFE - IML SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSiSOM - NOVELLETO - PALÃCIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIÁS - ARITANA • CENTER VÍDEO • C L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU £ O. 
RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASÍLIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL DISTRIBUIÇÃO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATÉLITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARÁ - CLARO - FOR’ .*0£ 
- KING JOIAS - LOJAS PARAÍSO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VÍDEO UNE - PERNANBUCO - AKY VÍDEO • AIC VÍDEO - LOJAS VERÃO - GRUPO SHOCK - COMI SOFT - COM ’£> 
FONSECA - EL MANCHETE - EL YANG - FERRÃO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARÁ - CONVERT - F.PIO - H. VERÍSSIMO - CRISTAL - NILPEX -JML BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO A TAMEIRA - T L - Y Y AMADA 
SHOCK - VIDEO CLUBE DO PARÁ - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSÚ - CASAS BURI - CIA BRASIL. DISTRIBUIÇÃO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHÃO - ZONA FRANCA 



shots especial CES 10 a!3 

previeui especial CES 14al7 

Novidades novidades e mais 
novidades! E nem poderia 
ser diferente: a última CES, 
Consumer Electronics 
Show, feira de eletrônicos 
que rolou em Las Vegas/EUA 
entre os dias 6 e 9 de Janei¬ 
ro, mostrou o que vem por 
aí. Nosso Editor, Paulo 
Montoia, esteve lá a convi¬ 
te da Playtronic e viu tudo. 
Agora preparem-se para 
uma avalanche de notícias 
que estamos publicando a 
partir desta edição. Vocês 
poderão conferir os gran¬ 
des lançamentos em con¬ 
soles, cartuchos, CDs e 
acessórios que vão arrepiar 
no mercado. Lá fora muita 
coisa já está disponível. Por 
aqui, estão chegando aos 
poucos. Não fique baban¬ 
do! Enquanto aguarda as 
novidades, curta uma edi¬ 
ção heróica, que traz 
Batman & Robin, Wolverine 
eSuperman debulhadinhos. 
Ação Games é isso aí... só 
alegria! 

4 AÇÃO CAMES 

games debulhados 24 a 37 

n icas cabeludas, desenhos 

Pü e o Truque das Mil Faces 

traz até uma menina careca. 

Netuno 32X, Virtual Boy e os 

lançamentos do ano inteiro 

para consoles Sega e 

Nintendo. Tudo que rolou na 

CES Las Vegas 95. Um show de gráficos. Entre 

nesta nave e delire com visuais 

interplanetários 

Fotos e dicas dos games mais 

quentes exibidos nq^feira 

BAIAfifl 
* Aladdin (Game Gear) 19 / 

* Doom (32-X) 19 / 

* Double Dragon (Nintendo) 1*9 

* Ecco 2 - The Tides Of Time \Mega) 19 
% 

* lllusion Of Gaia (SNES) 22 % 

* Mega Turrican tWega)»\8 

* Mickeymania (Sega CD) 23 *** 

* NBA Jam (SNES) 18 \ 

* Shinning Force 2 í \ 

* Sonic Blastman (SfíES) 23 j* 

* Super Return o/üedi (SNES) 18 * 

* The Lion KingJSNES) 18 / 

* Top Gear 2 (sfilES) 23 / 

Santo game! A* dupla dinâmica 

encara todos os seus inimigos 

em um cartucho animalesco 

SUPERMAN 

Sucesso no SNES e nos quadri¬ 

nhos. Debulhe agora a versão 

para Mega do homem-de-aço 

★ NovaStorm (3DO) 24 

★ The Adventures Of Batman & 

Robin (SNES) 26 

★ Wolverine Adamantium Rage 

(SNES) 28 

★ Michael Jordan Chãos In The Windy 

City (SNES) 30 

★ Star Wars Chess (Sega CD) 32 

★ The Death And Return Of Superman 

(Mega) 34 

★ Rise Of The Robots (Mega) 36 



Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks 
de limousine na Madson Square Garden? 

Você poderá ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New York assistir o jogo do New York 

Knicks no Madison Square Garden. Além disso você ainda ganha estadia, uma limousine para levá-lo ao jogo 

e uma (1) fotografia autografada pelo próprio Patrick Ewing, aproveite esta grande oportunidade e não 

deixe passar em branco. A promoção é válida de 10/01 a 10/03, não perca! 

Para maiores informações vá a uma das lojas autorizadas, compre um tênis 
Ewing e partícipe, boa sorte! 



Link "engatilha"o arco na arte do 

Lucas V. Machado, de Poá (MG) 

Por quê inventaram um mouse 

para Super NES se saíram tão 

poucos jogos para usar com ele? 

RODRIGO CÓDULA 

João Pessoa, PB 

Não é que você tem razão? Talvez 
porque o mouse foi desenvolvido pela 

Nintendo, e caberia a ela — mais do 
que às softwarehouses — produzir 

outros jogos para o acessório. Para a 
bazuca Laser Scope acontece a mes¬ 
ma coisa. É realmente desagradável, 
pois quem adquiriu estes acessórios, 

e não foi de graça, acaba ficando com 

tudo encostado. 

| t um jjussuiv; 
É um at/ião} Não! É o desenho 

do Marcelo Luiz Borges, de 
Snn P/iiitn fÇP) 

Eu gostaria de saber todas as 

passwords deste game para 

Mega. 

Dl EGO F. HIRAY 

Foz do Iguaçu, PR, 

Seu pedido é uma ordem. Entre na 
tela de passwords e use BQQQAEZ. 
Saia e volte novamente à mesma tela. 
Use então VQAJEKS para a segunda 
fase, VLAEKTN para a terceira e, para 

a quarta fase, digite ETÜETRB. 

MOUSE 

6. AÇAO CAM 

PESERT STRIKE 

0 Fernando Henri¬ 
que Ricci, de Ri¬ 
beirão Preto (SP), 
já estava bravo na 
foto. Agora vai fi¬ 
car mais! Azar do 
Gustavo Borges 
Pereira, o amigo 
dele que mandou a 
foto, e que vai ter 
que segurar a fera. 

É fria! 

:eliz Ani-Vpnyí 
rersário. 
]ona Rita Ma-Tfíw 

ia M. Branchinn*^SP^ 
Ribeirão Preto-SP)! A homenagem 
í do seu filho Rodrigo e de toda a 
edação de Ação Games. 

Realizamos o sonho da Mônica H. 
Moreira, de São Paulo (SP) publican¬ 
do as fotos dos seus irmãos, Márcio e 
Lilian. Não estão lindos? 

Maquiamos a 
Sólen e fizemos 
uma entre-vista 
nela. 0 culpado 
é o Helton Alves 
de Carvalho, de 
Canela (RS). 

0 Eric Bruno de Ana- 
nideua (PA) já arrepiou 
a irmã. Agora, detona a 
prima Karla Pinheiro da 
Silva. Estamosesperan- 
do a SUA foto, Eric! 

SECA E C AT* COM 

ALIEN J 

TINY ALAPEMN HEtiOES WORLP z 



P R O M O Ç Ã 
Sem concorrência, confira!!! 

CARTUCHOS NOVOS E USAD 
TUDO PARA SUA LOCADOR/ 

LIGUE 

para nós ou venha nos visit 
Remetemos para todo o Bra 
Aceitamos permuta, facilitar 

o pagamento. 

De SEGUNDA à SÁBADO 
das 09:00 hs àsl9:00hs. 

Av. Cruzeiro do Sul, n2 2.752 - Salas 2 

SANTANA • FONE: (011) 959-2 

GAMES & MULTIMÍDIA 
A mais completa locadora de gam 

mudou de nome para ficar ainda m< 

Os mais recentes lanjamentc 
Sega CD, Neo Gee, Jaguar,3D4 

CD-ROM. E o mais completo a« 
de cartuchos de Maga e Super 

Rua Serra do Japi, 859-Tatuar 
Tel.:(011) 941 9957-São Pauli 

G2S2 ao 

A REVENDA FERA 
EM CARTUCHOS NOV 

E USADOS. 

Como faço para destruir a co¬ 

bra Casca neste game de 

Master? Um abraço em to¬ 

dos e um beijão pra mais Vt 
gata da redação! 

RODRIGO B. SANTOS 

Rio de Janeiro, RJ 

Todas as "mais gatas” agradecem, 
Rodrigo. Para acabar com a graça da 

Casca, use a molinha que aparece no 
cenáno, puie atrás da cobra e fique 
atacando por trás. 

Fiquei sabendo de uma dica 

para jogar com dinossauros no 

NBA Jam do Super NES, mas 

não consigo fazê-la dar certo. 

Vocês conhecem a dica? Sa¬ 

bem o modo correto? 

ÁLVARO DIAS CRUZ 

Florianópolis, SC 

Já recebemos cartas de três leito¬ 
res ensinando esta dica, Álvaro, mas 
nenhuma funcionou. Elas dizem mais 
ou menos o seguinte: para entrar na 

tela em que a gente digita as mic-sis 
e registrar os nomes- REX. TRS. DIL 
ou RAP, dependendo do dinossa^c 
escolhido. Depois de coiocar a te'- 
ceira letra, com o cursc^ 6 r:e e 

à para apertar R + L + Star~- 
junto, e depois o X Mas : 

na. Disseram até que st T': 
em cart japonês. Se a çsi .te* 
explicar melhor s oca 

muito gratos 

PONKEY KONC 

Olá, macacada da maravilhosa 

Ação Games. Estava jogando o 

Donkey na Gang Plank Galleon 

quando de repente dei de cara 

com um enorme Kremling. Lu¬ 

tei com ele e apareceu The End 

na tela. Mas ele ressucitou e 

caiu em cima de mim e eu mor¬ 

ri. Quero saber o porquê disso e 

como derrotá-lo. 

CINTHIA A. OLIVEIRA 

Curitiba, PR. 

□lha só a gata detonando o Donkey! 
Cinthia fique esperta, você tem que 
derrotá-lo duas vezes para ganhar a 
banana. Mas cuidado: após derrotá-lo 
da primeira vez ele fica mais feroz e 
solta bolas do alto de tela em cima de 
você. ü esquema é fugir para o lado 
oposto e ficar no espaço entre as 
bolas. Depois de cada série de bolas 
aproveite para pular uma vez na cabe¬ 
ça dele. É complicado, mas não im¬ 

possível, falou? 

Parece Porta da Esperança: 
I outra Game Charada facílima!\ 

Basta responder em que 
matéria e página está o 

detalhe acima. Fique ligado: 
as cores originais foram 

alteradas. 

1Qao 10? lugares receberão 
um par de tênis Dharma (ta¬ 
manho a escolher) e uma 
camiseta Ação Games. 

RESPOSTA DA 
GAME CHARADA 

EDIÇÃO Ne 73 

As fotos são dos games Donkey 
Kong Cwmtry e Mickeymania. 
Bico Tão? 

Ganhadores: 1: lugar-Charles 
André Nascimento de Porto Ale¬ 
gre (RS): 2S e 3® lugares para 
Alan Couto da Silva de Goiânia 
(GO ‘ e Dilson Vasconcelos 
Venâncio de Rio de Janeiro (RJ); 
4S a 10® lugares para Manoel 
Messias Miranda de São Paulo 
(SP), Luiz Paulo Bertamani 
Júnior de Porto Alegre (RS), Le¬ 
andro T. Aguiar de Maringá (PR), 
Bruno A. B. Cardoso de Itu (SP), 
Elvis Presley M. Conceição de 
São Paulo (SP), Daniel Augusto 
Braga de Campinas (SP) e Carlos 
Robson Vieira de São Paulo (SP). 

Envie sua resposta para Revista Ação 
Games - Game Charada, Avenida 
Nações Unidas, 5.777, Alto de 
Pinheiros, CEP05479-900, São Paulo, 
SP. Pronto! Agora é torcer muito. 0 
resultado sairá na edição ns 79 de 
Ação Games. 

0 QUE EIA BOM 
FICOU MULII MELHl 



PALPITE INFELIZ à 
CARTUCHOS 

COMPRO 
Cart Hard Driving, do 
Mega Drive. Lauro 
Savietto, tel.: (0196) 71- 
2417, Casa Branca, SP. 

Edição 50 da Ação 
Games. Cláudio F. Sil¬ 
va, tel.: (067) 386-8808, 
Campo Grande, MS. 

VENDO 
Master System III com 2 
controles, um cart e Alex 
Kidd na memória. 
Fernando R. Costa, tel.: 
(011)864-8280, São Pau¬ 
lo, SP. 

Mega Drive II com pisto¬ 
la e carts para Master. 
Lhotyus F. Athayde, tel.: 
(011)723-2462, Barueri, 
SP. 

Nintendo com 2 contro¬ 
les, um cart e adaptador. 
Cinthia de A. Oliveira. 
Rua Visconde do Rio 
Branco, 1.800, apto. 
1.101, CEP 80420-210, 
Curitiba, PR. 

Nintendo com 2 contro¬ 
les. Mauro Pencov Jr. 
Tel.: (011)835-1440, São 
Paulo, SP. 

TROCO 
Cart Mario Lemieux 
Hockey e Kid 
Chameleon de Mega 
por Taz Mania e Asterix. 
Julliano Martinelli, tel.: 
(0182) 22-6368, Pres. 
Prudente, SP. 

Tenho um Super NES há três meses e, de um dia para o outro, 

a tela da minha TV começou a embaçar. Liguei para a Playtronic 

e eles disseram que isso estava acontecendo porque eu usava 

fitas piratas e cartuchos japoneses com adaptador. E agora? O 

que eu faço para corrigir meu problema? 

PAULO H. DA SILVA FILHO 

Taboão da Serra, SP 

Usar cartuchos piratas não é legal, mas daí até embaçar a tela da sua TV... 
não sei não. Você não esclarece em sua carta se o embaçamento acontece 

só com o videogame ligado ou também quando assiste os canais comuns ou 
fitas de vídeo. Se a TV está sempre embaçada, ela é que pode estar com 

defeito. Se ela fica assim só com o videogame, experimente ligá-la com outro 

console ou li¬ 
gar seu video¬ 
game em ou¬ 
tra TV. O me¬ 
lhor mesmo é 
procurar uma 
assistência 
técnica que 
possa ver seus 

aparelhos, 
porque isto 

que você con¬ 
tou não passa 
de um palpite. 

Qual a diferença entre os cartu¬ 

chos para Super NES america¬ 

nos, japoneses e brasileiros 

(produzidos pela Playtronic)? 

Eles funcionam no Super NES 

brasileiro? 

BRUNO C. ARAÚJO 

Bom Despacho, MG 

Os brasileiros e americanos são idên¬ 
ticos, sendo que o americano funciona 
perfeitamente no seu Super NES. Os 

japoneses têm um formato diferente e 
na maioria das vezes vêm 
com textos em japonês, 
mas também são compatí- 
veis com o console brasilei- 

D ro- Mas para um encaixe 
perfeito, é preciso remo¬ 
ver umas travas de plásti¬ 
co do bocal de encaixe do 

Otfia o André 
Luís dos Reis ReOair, de 

Varqinha (MG) arrepiando de 
noOo. Demais! 

NIC2EL MANSCLL F* CHALLENtíE SALAPA 

Gostaria de saber a password para a última fase do campeonato. 

ANDERSON F. MARQUES 

São Gabriel, RS 

Tá resolvido seu problema. Com a password abaixo você vai direto para a 

última prova do game e pode ver o final: 
Australia - 33DV4BÜF1ZZG538GW3 
Final - PV2JTFBK4Y696H4DXY 

MICVPE 

Cart Sewer Shark por 
Sonic CD. Tadeu P. 
Bologner, tel.: (011) 
454-9673, Sto. André, 
SP. 

Cart Super Strike para 
SNES por outra de meu 
interesse. Kleber de 
Souza, tel.: (011) 562- 
1957 r. 222, São Paulo, 
SP. 

Vocês disseram que o especial do Mortal Kombat teria todos os 

personagens para todas as versões, mas eu não achei nada do 

Baraka, Scorpion, Sub-Zero e Kitana, nem as matérias sobre as 

versões do Game Gear e Master System. Exijo uma explicação. 

VAGNER A. DA SILVA 

Osasco, SP 

A explicação é: você precisa urgentemente de óculos, üu, quem sabe, 
aprender a ler. Meu caro Vagner: no começo de toda a revista costuma 
haver uma coisa chamada índice, que é a lista das matérias daquela 
publicação. Se tivesse olhado mais atentamente, veria que os golpes da 
Kitana estão na página 8, do Sub-Zero na 1 □, do Scorpion da 9 e do Baraka 

na 1 9. A matéria sobre o Game Gear/Master está na página 20. As fotos 
foram feitas com a versão para o Game Gear, mas explicamos em letras bem 
grandes que a versão para Master — embora ainda não tenha sido lançada 
— será idêntica à do Game Gear. A propósito, conhecemos um oculista 

muito bom... 

Ação Games é que nem Coca- 

Cola: não dá para copiar. Acom¬ 

panhem o meu raciocínio: se o 

CDX é um console de Mega para 

cartucho e CD, e se o 32-X é um 

acessório para o Mega... o 32-X 

também é compatível com o 

CDX, estou certo? 

CARLOS A. JANUÁRIO 

Campinas, SP 

Sua cuca até que funciona bem, hein, 
meu? Brincadeira, cara. Seu raciocí¬ 
nio está correto: o 32-X é acoplável ao 
CDX. Aí você fica com um console que 
roda jogos para 32 bits em cartucho, 

CD... e um monte de X. 

MULTI INTERATIVA 

SOCCER 

Game Gear com fonte e 
cartucho por Discman. 
Ricardo Danieiski, tel.: 
(0473) 23-8211, 
Blumenau, SC. 

Tem jeito de escrever nome dos jogadores, escolher uniformes 

e nome de times neste jogo pra Mega? 
JOÃO A. MENDONÇA 

Rio de Janeiro, RJ 

Tem jeito não, João. Quem sabe rola algum truque em breve, mas não há 

estas opções no game. 

Gostaria de parabenizar a edito¬ 

ra pelo lançamento do suple¬ 

mento Multi Interativa. Ele é 

muito bom e, para ficar ainda 

melhor, vocês poderiam dar pre¬ 

ços e endereços para a compra 

dos CDs interativos. 

DANNIEL S. RAMOS 

Valeu a força, Daniel! Quando escre¬ 
veu sua carta, você provavelmente 
ainda não tinha lido a Multi número 2, 
em que nós introduzimos a informação 
de onde comprar os produtos comen¬ 
tados. Obrigado pela sugestão e conti¬ 

nue com a gente. 

& ApÃú CSAMES 



AO COMBATE !!! 

- 

^ PCI selecionou os mais incríveis jogos, que farão você viajar pelo corpo humano, lutar contra o Cartel 

das drogas na América Latina, fazer manobras radicais num caça na Bósnia ou participar de uma miss 

interestelar. Combinando a estrutura de jogos de fliperama com simulação de voo, os dois novos lançament 

da PCI: MICROCOSM, um dos melhores jogos de aventura e TFX, o mais sofisticado simulador de combate 

aéreo para PC, irão transformar seu PC numa verdadeira máquina de aventuras e emoções. Conheça nosso 

outros títulos de aventura, ficção, estratégia, ação e simulação ligando para nosso TELEMARKETING 

SAC PCI - 0800-141516 - Ligação gratuita para todo território nacional, ou nos locais abaixo. 

Onde Encontrar: Lojas Americanas (Território Nacional) - São Paulo (011): Mappin - Microtime (257.9577) 

Greensmart (959.2354) - Arte Phatum (965.5328) - Mercurytronic (299.0339) - Livraria da Vila (814.5811) 

Campinas (0192): Mappin - Multi Byte (54.2507) - Rio de Janeiro (021): Newco do Brasil (325.1986) 

Galáctica (325.3481) - Silbeni (413.3228) - Curitiba (041): Canal D (254.8144) 

••••• *••••*•»••••••* • •••• •• •••• • •• • •• ••• •• •• • •• • ••••• • •• • ••• • •• • • • t M««l ••••• • ••• •« • ••••• ••••••• • •• • •• • •• • ••••• •• • •••••• *••• •• ••• •• • •• ••••» ••••••••••••••• ••• • ••«••••••••••• • •••• • • •«# «•••••••••••••• • • •••••••••••••••••» •• • 

Caso algum jogo esteja esgotado em um dos nossos revendedores, ligue para nosso telemarketing. 
NÓS FAZEMOS 0 FUTURO. 



Os videogames de 16 bits ainda v, 
durar muito tempo, mas os de 32 bi 
serão o filé mignon de 1995. Foi o q> 
mostrou a Winter CES 95 (Consurr. 
Electronics Show), realizada em L 
Vegas, nos States. É a maior feira i 
games do mundo e Ação Games esta 
lá, como sempre. 

ANUNCÊA O 
CONSOLE 

Não deu outra: como ha¬ 
víamos antecipado na se- - 
çãoShots,aSegavailan- jfl 
çar um console 32-X in- j 
dependente ainda este f 
ano, entre setembro e de¬ 
zembro. O novo console 
foi batizado de Genesis 
32X System e ganhou o 
apelido Neptun (Netuno). 
Segundo a Sega, o 32X 
System tem 40 vezes mais 
poder de processamento 
que o Mega Drive, paleta 
de 32 mil cores e capacida¬ 
de para gráficos 3D. O pre¬ 
ço de lançamento será de 
200 dólares, o que tornará 
o 32X o console de 32 bits 

ACORDO COM 
MICROSOFT 

FIARA 0 
SATURNO 

A Sega acaba de fechar 
uma nova e importantís¬ 
sima aliança tecnológica. 
A parceira é ninguém me¬ 
nos que a toda-poderosa 
Microsoft, dona do 
software para animação 
em 3D Softlmage. Pelo 
acordo, a Microsoft com¬ 
promete-se a desenvol- 

mais atraente e ba¬ 
rato do mercado mundial. 
A Sega está a todo vapor 

e anunciou uma boa quan¬ 
tidade de novos jogos para 
Mega, Sega CD, Game Gear 
e 32X, seus e de várias 
softhouses. E anunciou 
ofensivas em diferentes 
áreas. Acompanhe! 

ver ferramentas especi¬ 
ais para a produção de 
gráficos tridimensionais, 
exclusivas para o 
Saturno. 
Outra novidade, agora 
para o Mega Drive, é o uso 
de estações Silicon 
Graphics na produção 
de jogos. O primeiro fru¬ 
to deste trabalho é o 
game X-Perts, a ser lança¬ 
do em fevereiro, trazendo 
uma história de espiona¬ 
gem. Quietinha, quietinha, 
a Sega também mostra que 
tem muito para melhorar 
em seu Mega Drive. 

X-BAND VG 
MODEM JA 

RODA NOS EUA 
Este pomposo nome é de 
outra novidade da empre¬ 
sa: um modem pelo qual o 
jogador conecta seu Mega 
Drive, via telefone, a um 
sistema central. Dá para 
escolher parceiros e dis¬ 
putar jogos em grupos, 
conversar com os adver¬ 
sários, receber estereo- 
gramas e o jornal das no¬ 
vidades Sega. Funciona, 
em fase de testes, apenas 
em Nova York, São Fran¬ 
cisco, Los Angeles, Atlanta 
e Dallas. A assinatura men¬ 
sal custa US$ 7,95 e dá di¬ 
reito a 32 ligações. 

SEGA CANAL 
ENTRA |M 
0PERACA0 

O Sega Canal (TV por assi¬ 
natura) começou a funcio¬ 
nar em dezembro em 21 
cidades americanas. A 
grande atração é poder jo¬ 
gar a primeira versão de 
Mega Man, para o Mega 
Drive. Nem a Capcom mos¬ 
trou na CES. Os assinan¬ 
tes têm acesso a dezenas 
de games e recebem notí¬ 
cias e dicas 24 horas por 
dia. A Sega e suas princi¬ 
pais sócias neste projeto 
(Time Warner, Viacom e 
TCI) ambicionam atingir 20 
milhões de assinantes até 
o final de 95. 

0 ANO 
DOS 32 BITS 



Sega e Nintendo anunciaram suas 
novas plataformas e, pela primeira 
vez, tentam disputar o mercado com 
fórmulas diferentes. A Sega aposta 
no Sega CD e no acessório que trans¬ 
forma o Mega Drive em 32 bits. A 

intendo decidiu valorizar o SNES 
jogos melhores e lançar um con- 

rã 

sole 32 Bits exclusivo, sem CD-ROM, 
o Virtual Boy. 
Confira tudo o que rolou de importante e 
os previews dos melhores jogos prome¬ 
tidos nesta cobertura especial de oito 
páginas. Na próxima edição, tem mais! 

Reportagem de Paulo Montoia 
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ATPTourChampionshipTennis. Sega Sports 
fevereiro 
Bass Masters ClassicTHQ, junho 
Beyond Oásis, Sega, junho 
Comix Zone, Sega, junho 
Desert Demolition Starring Road Runner 
Sega, junho 
Exosquad, Playmates, abril 
Lufia & The Fortress of Doom, Taito, sem 
data Marvel Comics X-Men CloneWars, Sega. 
junho 
Mega Bomberman, Sega, janeiro 
Mutant Chronicles, Playmates, agosto 
NBA Action 95 - David Robinson, Sega Sports 
março 
NBA Jam Tournament Ed., Acclaim, fevereiro 
NFL 95, Sega Sports, janeiro 
NHL All Star Hockey, Sega Sports, fevereiro 
Phantasy Star 4, Sega, janeiro 
Ristar, Sega, janeiro 
SeaQuest DSV,THQ, março 
Slammasters, Capcom, fevereiro 
Star Trek Deep Space Nine, Playmates, abril 
The Mask, THQ, dezembro 
The Punisher, Capcom, fevereiro 
World Series Baseball ’95, Sega Sports, março 
X-Men Smash Head to Head, Capcom, fevereiro 
XBAND Video G.Modem,THQ, junho 

Bubble Bobble, Taito, sem data 
Disney’s Bonker’s Wax Upl, Sega, junho 
Earthworm Jim, Playmates, maio 
Fifa Soccer 96, THQ, dezembro 
Fred Couples Golf, Sega Sports, janeiro 
Fred Couples Golf, Sega, junho 
Jungle Strike, THQ, junho 
Madden 96, THQ, dezembro 
Michael Jordan, THQ, setembro 
NFL 95, Sega Sports, janeiro 
NHL All Star Hockey, Sega Sports, fevereiro 
NHL All Star Hockey, Sega, junho 
NHL Hockey 96,THQ, dezembro 
PGA European Tour, THQ, dezembro 

PGA Tour III, THQ, dezembro 
Ristar, Sega, fevereiro 
Sports lllustrated, THQ, setembro 
Sports Trivia, Sega Sports, maio 
Sports Trivia, Sega, maio 
Super Columns, Sega, março 
Tempo Jr, Sega, junho 
The Legend of lllusion Starring Mickey 
Mouse, Sega, janeiro 
Urban Strike, THQ, setembro 

After Burner, Sega, janeiro 
Chaotix, Sega, junho 
Corpse Killer, Digital Pictures, janeiro 
Fahrenheit, Sega, junho 
Golf Magazine, Sega, março 
Metal Head, Sega, fevereiro 
Midnight Raiders, Sega, janeiro 
Mighty Morphin Power Rangers, Sega, junho 
Motherbase, Sega, março 
Motocross Championship, Sega, janeiro 
Night Trap, Digital Pictures, janeiro 
Slam City, Digital Pictures, fevereiro 
Space Harrier, Sega, janeiro 
Street Fighter: The Movie Game, Digital 
Pictures, abril 
Supreme Warrior, Digital Pictures, fevereiro 
Surgical Strike, Sega, junho 
Tempo, Sega, março 

Corpse Killer, Digital Pictures, janeiro 
Ecco 2: The Tides of Time, Sega, janeiro 
Eternal Champions: Challenge f rom the Dark 
Side, Sega, janeiro 
Fahrenheit, Sega, junho 
Midnight Raiders, Sega, janeiro 
Mighty Morphin Power Rangers, Sega, junho 
Myst, Sega, março 
Shining Force, Sega, junho 
Slam City, Digital Pictures, janeiro 
Supreme Warrior, Digital Pictures, janeiro 
Surgical Strike, Sega, junho 
Wild Woody, Sega, junho 



A Nintendo enfim saiu do marasmo em que estava e mostrou um protótipo do Virtual 
seu console exclusivo de 32 bits com visor tridimensional. A máquina sai em abril nos Stz 

mas só deverá pintar como lançamento brasileiro em 96, junto com o Ultra 64. 
Foram mostrados três previews de jogos pa 
novo aparelho: Super Mario Bros., Telerobo> 
Space Pinball. Deu pra ver que a tecnoloc 
poderosa. Moçada, não dá pra acreditar no 
acontece quando você coloca o Super Mario 
ambiente tridimensional. As pontes simplesm 
levam o gorducho lá para o fundo, para os ladc 
para a direção em que o jogador está. É maraviL 
e doido demais. 

Em Space Pinball, sua nave vai para o fun 
quase desaparece no espaço detonando inin 

microscópicos. E em Teleroboxer, os lutadores quase quebram o nariz da gente. Junte a isso um som estéreo. É chocante me 
Joystick duplo - 0 novo console traz um joystick duplo com botões pra você ir para o fundo, vir para a frente, seguir 

os lados e atirar com as duas mãos. Como é pesado e a Nintendo não quer ver ninguém despencando escada abaixo, 
fica apoiado numa mesa e o jogador encaixa seus olhos no visor. A Big “N” promete preços camaradas: 200 dólares 
o console e 50 para os cartuchos. 
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7th Saga 2, Enix, sem data 
Action S, Kemco, s.d. 
Adventure T, Kemco, s.d. 
Aero Fighters 2, McO Rivers, s.d. 
Air Cavalry, Cybersoft, s.d. 
Akira. THQ, s.d. 
Apocalypse 2, Psygnosis, s.d. 
Apollo 13, Hi Tech, s.d. 
Aquatalion, Tecmo, s.d. 
Baby’s Day Out, Hi Tech, s.d. 
Barbie Vacation Adventure, Hi Tech, s.d. 
Baseball Simulator 1000, Culture Brain, s.d 
Bass Masters Classic, THQ, junho 
Bassing to the Limit, Natsume, s.d. 
Batman Forever, Acclaim, s.d. 
Battletech. Activision, s.d. 
Big Sky Trooper, JVC, s.d. 
Bobby's World, Hi Tech, s.d. 
Boogerman. Interplay, s.d. 
Brandish. Koei, s.d. 
Bretzky. Time Warner, s.d. 
Brimstone, Taito, s.d. 
Bronkie of the Bronchiasaurus, Seika, s.d. 
Bust-A-Move. Taito, s.d. 
Chrono Trigger, Square, s.d. 
Civilization, Microprose, s.d. 
Comanche, Nintendo, julho 

Cut Throat Island, LJN, s.d. 
DirtTrax FX, Electro Brain, março 
EarthBound, Nintendo, abril 
Earthworm Jim 2, Playmates, s.d. 
Energy Breaker, Taito, s.d. 
ExoSquad, Playmates, s.d. 
Fatal Fury Special, Playmates, março 
Fire Team Rogue, Accolade, s.d. 
First Queen, Culture Brain, s.d. 
Frajola e Piu-Piu, SunSoft, s.d. 
Freeway Flyboys, Seika, s.d. 
Future Zone, Electro Brain, junho 
FX Fighter, GTE, s.d. 
FX Fighter, Nintendo, maio 
Galactic Defenders, Culture Brain, s.d. 
Gasparzinho (Casper), Hi Tech, s.d. 
Godzilia Destroy All Monsters, Toho, s.d. 
Goldeneye, Eon, dezembro 
Grid Iron Glory, Hudson, s.d. 
Hagane, Hudson, s.d. 
Hit N’ Switches. Mandingo, s.d. 
It, Atlus, s.d. 
Ignition Factor, Jaleco, s.d. 
Jimmy Houston's Bass Tournament, American 
Sammy, s.d. 
Judge Dredd, Acclaim, s.d. 
Justice League Task Force, Sunsoft, s.d. 
Kawasaki, Time Warner, s.d. 

King Arthur And the Knights of Justice, Enix, s.< 
Kirby’s Avalanche, Nintendo, fevereiro 
Kirby’s Dream Course, Nintendo, fevereiro 
Kyie Pefty’s No Fear Racing, Acclaim/William 
s.d. 
License to Steal, Jaleco, s.d. 
Lobo. Ocean, s.d. 
Looney Tunes B-ball, Sunsoft, s.d. 
Mega Man 7, Capcom, s.d. 
Mega Man X2, Capcom, janeiro 
Mickey’s Playtown Adv., Hi Tech, s.d. 
Mighty Morphin Power Rangers 2, Bandai, s. 
Mighty Morphin Power Rangers 3, Bandai, s. 
MLBPA Baseball, Acclaim, s.d. 
Mortal Kombat 3, Acclaim/Williams, s.d. 
Moto-X, Trimark, s.d. 
Mutant Chronicles, Playmates, agosto 
NBA Jam Tournament Edition, Acclaim, feverei 
NCAA Final Four, Mindscape, s.d. 
Nosferatu, Seta, s.d. 
Ogre Battle, Enix, s.d. 
Pac-in-Time, Namco, s.d. 
Packy and Marlon, Raya, s.d. 
Panic Bomber, Hudson, s.d. 
PGA European Tour, THQ, junho 
PGA Tour 3, THQ, dezembro 
Phantom 2020, Viacom, s.d. 
Pinky, Seika, s.d. 



Protótipo do Virtual Boiy: Você coloca o console 
sobre a mesa e gruda os olhos nele. Não é muito 
confortável, não. Vamos esperar que melhorem 

Agora vamos aos problemas. As ima¬ 
gens têm uma única cor. Na CES, vimos 
tudo em vermelho sobre o fundo preto, 
mas a cor final poderá ser outra. Segun¬ 
do a Nintendo, um console com todas 
as cores custaria caro demais. Outro: 
ainda não se pode afirmar que o visor 
seja inofensivo para os olhos. Depois de 
realizãr alguns testes, a Nintendo está 
pensando em colocar um temporizador 
que dá Pause a cada 15 minutos. 

Os jogos criados para o VB não ser¬ 
virão para nenhuma outra máquina. Isso 
pode limitar o número de softhouses 
dispostas a trabalhar para ele. Por fim, 
as revistas especializadas, inclusive 
Ação Games, não têm a menor idéia de 
como farão matérias sobre jogos que 
não podem ser fotografados. 

Empresa volta 
a falar do CD-ROM 
Ação Games aproveitou a CES para 

esclarecer dúvidas e boatos sobre a 

Nintendo com o próprio presidente da 
Nintendo americana, Howard Lincoln, e 
com a gerente de desenvolvimento de 

produtos, Pareen Kaplen. 

Howard Lincoln afirmou que a Nintendo 

não pretende lançar um acessório tipo 
32X para o Super NES e que o único 
console de 32 Bits da Nintendo será o 
Virtual Boy. Em compensação, a Big N 

assumiu que poderá vir a lançar um drive 

de CD-ROM, pois “a empresa Rambus 

desenvolveu um chip exclusivo para a 
Nintendo, com trilhas maiores, para au¬ 
mentar a velocidade de processamento", 

informou Pareen. Mas há mais chances 

desse drive sair para o Ultra 64 do que 

para o SNES. A Nintendo afirma que o 
SNES vai competir com o Mega e com o 
32X na base de bons jogos (ela promete 

o dobro de lançamentos]. Quanto a canal 

de televisão, a Nintendo assume que está 
p-ecarando o seu "Mas em princípio ele 

se'a só por satélite e não será interativo". 

Ultra 64: final do an< 
A Nintendo confirmou o lançamen 

do Ultra 64 para o final deste ano 
caçifou o que informou antes: ele v 
ter mesmo velocidade de process 
mento de 500 MHz e preço máximo i 
250 dólares. Pela primeira vez, i 
videogames vão ultrapassar a velocic 
de de processamento dos computac 
res pessoais. 

Kiiler Instinct - Uma única máquii 
do novo arcade da Nintendo estava e 
exposição em Las Vegas e deu pra v 
que é poderosa. Todas as lutas si 
cruelmente sangrentas e a visão i 
jogo muda conforme o golp 
Animalíssimo! A Nintendo afirmou qi 
o arcade está batendo os recordes i 
Mortal Kombat, mas não deu número 
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Popeye’s Island Adventure, American Technos, s.d. Tarzan. Gametek, s.d. Bobby’s World, Hi Tech, s.d. 
Porky Pig’s Haunted Holiday, SunSoft, s.d. Team NFL Heroes, Hi Tech, s.d. Casper, Hi Tech, s.d. 
Power Instinct, Atlus, s.d. Tecmo Super Bowl 2, S.E., Tecmo, s.d. Cut Throat Island, LJN, s.d. 
Primai Rage, Time Warner, s.d. Tecmo Super Hockey, Tecmo, s.d. Desert Strike, THQ, fevereiro 
Prince of Pérsia 2, Psygnosis, s.d. The Classic Park, Seta, s.d. Donkey Kong Land, Nintendo, março 
Projetct 61, Seta, s.d. The Mask, THQ, março Earthworm Jim, Playmates, maio 
Rally- F.R. World Rally Championship, JVC, s.d. Thunder in Paradise, Mindscape, s.d. Earthworm Jim 2, Playmates, s.d. 
Ranma 1/2 Part 2: A.G. Martial Arts, Toho, s.d. Time Cop, JVC, s.d. Fifa I.Soccer, THQ, março 
Revolution X, LJN, s.d. Tom vs. Jerry: The Chase is Onl, Hi Tech, s.d. Fifa 1. Soccer 96, THQ, dezembro 
Rise of the Phoenix, Koei, s.d. Top Gear 3000, Kemco, s.d. Judge Dredd, Acclaim, s.d. 
Roller Hockey 95, American Softworks, s.d. Tnie Lies, LJN, s.d. Kirby’s Dream Land 2, Nintendo, maio 
Romance of the Three Kingdons 4, Koei, s.d. Urban Strike, THQ, setembro Lemmings 2, Psygnosis, s.d. 

1 ' Same Game, Hudson, s.d. Warlock, LJN, s.d. Mario’s Picross, Nintendo, junho 
1 1! Sccoby Doo Mistery, SunSoft, s.d. Waterworld, Ocean, s.d. Michael Jordan: Chãos InWindy City, THQ, se¬ 

SD F-1 Race, McO Rivers, s.d. Weapon Lord, Namco, s.d. tembro 
Seaquest DSV, THQ, março Wild C.A.T.S., Playmates, s.d. MLBPA Baseball, Acclaim, s.d. 
Secret of Evermore, Square, s.d. Wild Guns, Natsume, s.d. NBA Jam: Tournament Ed., Acclaim, fevereiro 
Secret of Mana 2, Square, s.d. Wing Commander 2, FCI, s.d. NHL Hockey ’95, THQ, junho 
Skeleton Warriors, Play mates, s.d. ' Worlds of Ultima - The Savage Empire, FCI, s.d. NHL Hockey‘95, THQ, dezembro 
Speedy Gonzales- Los Gatos Bandidos, SunSoft, s.d. X-Men Smash Head to Head, Capcom, fevereiro Pac-in-Time, Namco, s.d. 
Sporting News Baseball, Hudson, s.d. X-Band Video G.Modem, THQ, junho PGA Tour 3, THQ, setembro 
StarTrek: Deep Space Nine, Playmates, abril Pinball Fantasies, Gametek, s.d. 
Starfox 2, Nintendo, Agosto Primai Rage, Time Warner, s.d. 
Sterling Sharpe: End 2 End, Jaleco, s.d. Shaq Fu, THQ, dezembro 
Super Bases Loaded 3, Jaleco, s.d. Akira, THQ, sem data Tarzan, Gametek, s.d. 
Super Dropzone, Psygnosis, s.d. Baby’s Day Out, Hi Tech, s.d. True Lies, LJN, s.d. 
Super RBI Baseball, Time Warner, s.d. Batman Forever, Acclaim, s.d. Urban Strike, THQ, setembro 
Super Turrican 2, Ocean, s.d. Beethoven 2nd, Hi Tech, s.d. Waterworld. Ocean, s.d. 



0 game pro¬ 

mete muita 

pancadaria e 

inimigos as 

pencas pela 

frente 

NINTENDO - AÇÃO 

LANÇAMENTO: AGOSTO/EUA 

SEGA - AÇÃO 

LANÇAMENTO: ABRIL/EUA 

H Nintendo quer novamente chacoalhar o 
mercadjO com Star Fox. A segunda versão 

do jogo vai ganhar um chip FX aperfeiçoado, 
trazendo ainda mais velocidade, a opção de jogar 
em dupla e novos recursos visuais - como, por 
exemplo, morphs (transformações) das naves. 0 
jogo será um dos mais importantes lançamentos 
para o SNES este ano. Aguarde. 

Muem curte a turma de heróis Marvel pode 
começar a comemorar este mega- 

lançamento previsto para daqui a dois meses. X- 
Men 2 é a continuação da versão anterior, só que 
com gráficos ainda mais bonitos e ação simples¬ 
mente explosiva. No cardápio de opções, pode- 
se jogar com Beast, Cyclops, Gambit, 
Nightcrawler, Psylocke, Wolverine eatéMagneto. 
Tá bom ou quer mais? 

Curta ur 

suai bo 

e bem & 

média 

jogos 

ação 

A te/a se di¬ 

vide para dois 

jogadores. 

Outra inova¬ 

ção da noVa 

Versão 
Knuck/es 

nha sua 

meira ai SEGA - AÇAO 

LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 

muitopar 

da com a 

Sonic 
Rnuckles é o personagem principal da pri¬ 

meira aventura em velocidade alucinante 
para o 32-X. Acompanhado da abelhinha 
Charmee e do tatu Mighty, ele enfrenta o eter¬ 
no, teimoso e indestrutível dr. Robotnik. A 
ambientação lembra os games do Sonic, mas 
o poder dos 32 bits permitiu criar cenários 
tridimensionais translumbrantes. 0 jogo pare¬ 
ce não ser muito longo: cinco fases e três 
estágios de bônus. Para dois jogadores. 

Quem será 

este jacaré 

de u/atkman 

g ue passeia 

tranquila¬ 

mente? 

>Vo Star Fox, nem tudo é gráfico poligonal, 

só o efeito da explosão 

gangue de inimigos. A nova versão tem gráficos 
que proporcionam uma “sensação” tridimensional, 
destacando-se entre os outros jogos do portátil. 0 
esquema é semelhante ao da versão para SNES, 
incluindo fases como a do gelo, navio pirata ou 
templo aquático. Por tudo isso, Donkey Kong Land 
promete ser um clássico imperdível para a turmi- 
nha do portátil da Nintendo. 

NINTENDO - AÇÃO 

LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 

U onkey Kong, um dos maiores sucessos da 
W Nintendo de todos os tempos começa a 
fazer carreira entre os consoles da Nintendo. 
Agora é a vez do Game Boy ganhar sua aventura 
com o gorila, o macaquinho Diddy Kong e toda 

A tfersãopara GB também tem gráficos muito especi, 

Marvel Comics' 
X-MEN 2 Clone Wars 

100 
TIMC hMrot 

Genesis 32X 
Chaotixru 



Comanchejun- 
ta duas tecno¬ 
logias de pon¬ 
ta no desenO^ 
(/imento de 
gráficos 

SEGA - LUTA 

LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 
NINTENDO/NOVALOGIC - AÇÃO E LANÇAMENTO: JULHO/EUA 

ste game junta duas tecnologias inovado¬ 
ras: a da segunda geração do chip FX, da 

Nintendo, a de gráficos tridimensionais Voxel 
Spa:e. da Novalogic. 0 resultado é um game de 
ação em que você comanda um helicóptero de 
guerra, sobre terrenos em que a sensação de 
relevo é total. 0 jogo é derivado do Comanche 
Maximum Overkill, da Novalogic, para micros 
PC Os comandos do helicóptero e as missões de 
::~bate foram adaptadas para SNES. 

r almas para a Sega! Acredite se quiser, 
ela conseguiu criar um jogo de luta dife¬ 

rente. Comix Zone é como uma história em 
quadrinhos, com balõezinhos e tudo. Em vez 
de cenários tradicionais, cada luta acontece 
num quadrinho da história. Quando o joga¬ 
dor vence, pula para o quadrinho seguinte. 
Seu personagem é expert em artes marciais 
e conta com o apoio do ratinho Roadkill. 

No game, o jo 
gador pilota un 
helicóptero d< 
guerra no cum 
primento de 3( 
missões 

As falas do 
jogo são 
mostradas 
em balõe¬ 
zinhos e 
transcriçãg 
de 50irsü 

picos das 
HQs 

o desafio é legal — principalmente quandc 
jogado em dupla. 

3'sr oooooo 
NINTENDO - AÇÃO 

LANÇAMENTO: FEVEREIRO/EUA 

WL irby, o simpático personagem com cara 
i^de travesseiro, é conhecido pela galera 
: je joga Game Boy e Nintendinho. Nos jogos 
bestes consoles, ele se enche de ar para flutuar 
e soprar vento sobre os inimigos. Agora, em 
sua estréia no SNES, ele transforma-se numa 
bolinha que percorre pistas muito loucas e 
cheias de obstáculos. 0 visual é interessante e 

ido o personagem pula para outro quadro, 
mista ainda está desenhando 

Idiferente e sensação de releóo 
'a aOentura de Kirbg 

O game até parece 
uma i/ersão 
de Uirtua 



SEGA - AÇÃO 

LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 

IIba! As palhaçadas da dupla Papaléguas e 
Coiote chegam ao Mega Drive. 0 jogador 

assume o papel do desastrado Coiote, que tem um 
monte de engenhocas à disposição para tentar 
apanhar seu veloz almoço. A perseguição envolve 
desafios diferentes, como puzzles e segredos, e 
garante horas de pura diversão. Com a participação 
especial de outros personagens da turma, como 
Patolino, Gaguinho e companhia. ImperdívelM 

Papaléguas cai nas armadilhas do Coiote? das fases de bônus, o Veloz personagem atropela 

; do deserto 

SEGA - LUTA S LANÇAMENTO JANEIRO/EUA 

ega CD maníacos, preparem-se para muita 
comemoração. A Sega achou que o sucesso 

do Ethernal de Mega não podia passar em branco 
e lança mais uma versão arrepiante. Saca só: 
imagens tridimensionais, 24 lutadores, som com 
qualidade CD, lutas realistas (incluindo pitadas 
de sangue), novos golpes e movimentos. Yes! 
Yes! Ethernal Champions é o game que vai fazer 
os donos do Sega CD ficarem por cima da carne 
seca. E ainda arriscamos um palpite: o game deve 
ter aqueles fatais lindos que fazem o delírio na 
versão Mega Drive. Já pensou? 

uma segiiência de animação: um inimigo 
do personagem egípcio... 

JVC - AÇÃO/AVENTURA 0 LANÇAMENTO: MARÇO/EUA 

nome parece familiar? Isso mesmo: 
Timecop é baseado no filme em que Jean- 

Claude Van Dame interpreta um policial que pode 
viajar no tempo. Ele vem do ano de 2144 direta¬ 
mente para o presente, acabar com a farra de um 
bandido — Hans Kleindast — que sonha em 
dominaromundo.Esperesópraconferirodesafio 

deste game, que utiliza as técnicas de digitalização 
de imagens. São oito níveis de intriga e ação. A 
movimentação dos personagens é perfeita e os 
gráficos são rápidos e muito bonitos. Confira! 

a Vitima dentro de um fosso. Este Ehternal 

Champions promete, heim) 

lutas não ficam deVendo para nenhum Mortal 
sangrentas aéreo num cenário futurista 



investigar o mistério que cerca o lugar. 0 lance 
ir andando e xeretando tudo o que encontrar 
pois só assim recolhem-se pistas deste quebra 
cabeça. A versão para Sega CD vai ficar devendi 
mesmo na qualidade das imagens, um pouci 
inferior às do original para PC. 

SEGA - ADVENTURE 

.ANCAMENTO: MARÇO/EUA 
SEGA - TIRO 

LANÇAMENTO: FEVEREIRO/EUA 

vem de um dos games mais jogados 
=:_= idade nos micros padrão PC. Ele 
jogador n _rra estranha ilha, tendo que 

HSega considera Metal Head o melhor 
exemplo do que o 32-X é capaz de 

fazer. Com sofisticados gráficos tr di¬ 
mensionais “texture -appinç' e ~o. -f- 
tação em 360 graus, o 5a_e é 
total. 0 jogador p :ta * :ee:. :íz: 

robô policiai e~ .ta ::*:*a a ra¬ 
ção terrorista. À ~e: dae- :t zn :~ 
cenários das fases, va 2 ;eS5. 
daartilhariadc r migo. tanques _e c::te- 
ros e outras máquinas de guerra. 0 p : .e e 
de uma caçada em labirintos, onde vence 
quem é mais rápido no gatilho. 0 jogador 
pode enxergar 0 game de quatro visões 
diferentes, de dentro ou de fora do cockpit. 
0 som? Pauleira pura, com a opção de 
acelerar 0 ritmo das músicas para deixar 
tudo ainda mais hot. Aumente 0 volume e 
mande seus pais para a casa da vovó! 

1 m adOenture que exige muito da memória d> lo 0 que encontrar. A mãozinha é seu Myi 

Donald e Pluto juntos. Neste game cheio d< 
desafios, 0 objetivo do rato detetive é salvar; 
Árvore da Vida de um reino distante. 0 desta 
que são os gráficos, caprichadíssimos. E ; 
história você já pode imaginar: padrão Disney 
uma garantia de qualidade. 

SEGA - ACÃO 

LANÇAMENTO: JANEIRO /EUA 

I portátil da Sega é 0 primeiro a ganhar 
uma aventura em que participam Mickey, 

<cê confere a Oisão de dentro do robô 

O Pateta não participa do game, mas sua carinh 
pinta em algumas telas 

j prepara-se para detonar um inimigo. 0 mes- 
'Ião do "pega-e-joga" de seus outros games ima Oisão externa do bicho. Poderoso, não > 

sis 32X 
Head,u 

Ge »is 32X 
Me Head,u 



Invencibilidade e seleção de estágios - Você 
deve ter concordado com a gente quando 
chamamos este game de “um jogo para 
feras". Ébemdifícil, né? 
Mas agora vem a boia¬ 
da que você tanto dese¬ 
java. Na tela de apresen¬ 
tação, escolha Options. En¬ 
trando na tela de Options, faça 
a seqüência B, A, R, R,Y. Tchan tchan! 
Você verá surgir na telinha as opções Invul 
(invencibilidade) e Levei. Para a primeira po¬ 
nha On e para a segunda mova o Direcional até 

a fase desejada. 

Sete Continues - Fature sete Continues na 
faixa com um truquinho baba: na tela de 
apresentação, entre com a seqüência A, B, A, 
Y, A, X. Quando levar um Game Over, você vai 
ver seus Continues extras ali, para debulhar. 

Só por curtição - Pregue uma peça no seu 
amigo com este truque, que bagunça completa¬ 
mente as funções do joystick. Em qualquer mo¬ 

mento do jogo, aperte Start para pausar e faça a 

seqüência 4»A, B e Start. 

Com isso, a esquerda e direita do Direciona^ 
funcionarão ao contrário. Vale boas risadas. 

Debug mode - Uau! Um truque deste tipc 
para RPG é demais!!! Na tela do logo Sega, 

assim que as letrlnhas começam a en 

trar, faça rapidamente a seqüência 

Se tem -ar estes comandos antes de a tel 
desaparecer, um som soará confirmando qu 
o truque está ativado. Inicie o jogo norma 
mente. Escolha Cont (para continuar um jog 
já gravado) ou Del (para iniciar um novo game 

Modo Juice - Pablo Alves Duranti, de Porto 
Alegre (RS), envia para a galera um truque 
para turbinar o seu time e dar uma surra nos 
adversários. Na tela em que você entra com 
as iniciais coloque NET e depois use as 
passwords NZ311Y5 e 4X3ZPVG. Ao usar 
estas senhas faltará enfrentar apenas um 
time para terminar o jogo. Escolha qualquer 
equipe, menos o Chicago Bulis. Inicie a par¬ 
tida e você verá a mensagem Juice na tela. 
Confira: seu time estará animal. 

Quando a bruxa aparece e diz o nome qu< 

você registrou, aperte Start + A. A palavr. 
Configuration surgirá em seguida e, nas tela: 
seguintes, basta responder YES para ativa 
as seguintes funções conforme o desejado 
Special turbo - Faz o personagem andar mai: 

rápido 
Control opponent - Serve para controlar o 
personagens inimigos, vencendo assim tc 

das as batalhas 
Auto battle - O computador é quem 'control 
as batalhas. Elas ficam mais rápidas, ma 

você pode dançar 
Game completed - Depois de terminad 
pela primeira vez, o jogo fica com um gra 
de dificuldade diferente para a segund 

jogada 

í tili 

9 TRY. ftGflIH 07 
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Invencibilidade e recarga de munição - As¬ 

sim como na versão para PC, onde este game 

originou-se, os felizardos possuidores de 

Doom para 32-X podem barbarizar com estas 

dicas babantes. Importante: para fazê-las, 

você precisa ter o controle de seis botões do 

Mega. Em qualquer momento do jogo, pause 

e aperte X, Z, Mode e t juntos para ficar 

invencível. Quqndo quiser subir sua munição 

para 500, o lance é pausar e apertar A, C, 

Mode e t juntos. Fácil, hein? 

1ÍDOUMJ 
l|R\c;or\i 

10 vidas + seleção de fase - Sim! Você 
leu direito. Além de começar o jogo com 

mais vidas, ainda tem a boiada de iniciar 

onde quiser. Não perca mais tempo: na 

tela em que você escolhe o personagem, faça 
a sequência 4', t, t, ^, A, B, B, A. Que simples! 

uase nvencivel - Sabe o que acontece 

se ,ocê usar as letras A!YQ na tela de ” 

passvsords? Aladdin fica meio transparen- E 

te e oode encarar diversos tipos de obstá- A 

cu cs do jogo sem se machucar. Esta R 

•quase invencibilidade" só não impede 

c-e ele seja preso por guardas ou perca vidas 

c.s-ido cair em buracos. 

Debug mode - Em qualquer momento dc 

jogo, você tem que deixar o golfinho dc 

frente para a tela - como se ele estivesse 

olhando pra você — e pausar o game 

Então, faça a seqüência A, B, C, B, C, A. 

C, A, B. A tela do debug vai pintar, permi 

tindo que você escolha fases, fique con¬ 

vidas infinitas, controle o tempo da músice 

e outras coisas legais. 

DOIPHIH VlfO 

STRGt MftMf: 48 VWRCMIMf 
* SOUHO HUMBER O* i t, 

MUS IC I IMPO “120,120 O 
HfSSflGf MUHBEK 0,120 O 
UMt imiko i iri o, « : o 
lELIfORKR X o, : r. 
TELEPORTEK T O, 11 
fORCf IBSr GBH£ O, » O 
FORCE CMRRG f SOMflR O, I O 
FORCE MORO íiMME O. I : O 

cuR.GBMf Mooi o:i«sr »:hrkü : o 
RCStI STRGt: C ♦ S I fIR I 

IVtlRMI - FLÓRIDO 
FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSÓRIOS ORIGINAIS. 

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE! 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. 

NETUNIA 
IMPORT.EXPORT.CORP. 

FONE: (011) 825-7600/67-2135/66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-561 
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Oo ejjes ^°',5 
Mhca vão dcter 

oj mjress°5 Pârà 
° sApi^4c>GWAR- 

Ui JIiY\' Eu quero dar uma força 

para os dois nós cegos aí do lado no 

game Beavis and Butt-head. Sim. Na 

minha mão eles vão achar os pedaços 

dos ingressos para o Show do GWAR. 

Sim. Eles também vão fritar ratos, 

infernizar as enfermeiras e arrotar na 

cara do guarda. Não. Eu não acredito 

em duende. 

ANOS 
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Na edição 70 da Ação Games foi publicado o começo deste maravilhoso RPG. 

Agora damos a continuação até a terceira Mystic Statue. Fique antenado nas 

próximas edições, para conferir o restante do game. Até lá! 

SEASIDE PAI ACE SUA (« AKDEA 
Nesta fase você deve encontrar quatro Crystal 

Balis escondidas em baús e colocá-las sobre 

uns buracos. Assim, você enfrenta um chefe 

e descola a segunda Mystic Statue. Fique 

ligado, pois quase sempre que um inimigo é 

destruído, ele abre caminho para você. 

Puxe a estátua e coloque-a sobre este buraco. 
Desta (orna, a plataforma do lado sobe e a outra, 
que te impede de correr para subir e pegar uma 
Crgstal Bali, desce 

Coloque as quatro Cristal Balis sobre estes buracos 
para abrir a plataforma. Aí é só subir e enfrentar o 
chefe e ganhar a segunda Mgstic Statue. Antes, 
passe pelo portal Dark Space para recuperar ener¬ 
gia e se transformar em Freedan 

0 chefe não é muito difícil, apenas fique de olho 
em seus ataques e detone nas espadadas. Depois 
de ganhar a Mgstic Statue, Oocê i/ira o WiU e sai 
pela mesma pedra por onde entrou. Pule para cair 
sobre o at/ião dos seus amigos. 

Depois que chegaram a este palácio, seus 

amigos ficaram estranhos. Ache a pedra da 

purificação (purification stone) e jogue-a 

dentro de um poço no subsolo do palácio 

para eles voltarem ao normal. 

Dentro do terceiro túmulo (da direita para a 
esquerda) óocê acha a pedra da purificação. 
Desça e jogue-a no poço 

0 seu amiguinho tem a chaóe que abre as portas 
do palácio. Ache-o, pois é hora de cair fora 

A terra de Mu tem várias áreas alagadas que 

precisam ser exploradas. Por isso, você deve 

encontrar as duas estátuas da esperança 

(Statue of Hope). Cada uma elimina um nível 

de água. A fase está infestada de fantasmas 

pentelhos que'devem ser detonados rapida¬ 

mente. Em Mu, Will consegue uma nova 

habilidade com a Psycho Slider. Com ela, o 

garoto pode escorregar e passar por túneis 

apertados. E até atacar seus inimigos. No 

final da fase você consegue a terceira Mystic 

Statue e, para isso, antes pegue as duas 

estátuas de Rama. 

Fique na posição do Oértice de um triângulo in 
ginário formado por tíocê e as duas estátuas 
lugar exato deóe formar um ângulo reto (90°) c 
as linhas que óêm das estátuas. Se fizer direitin 
descola a primeira estátua da esperança e a át, 
descerá um níóel. Desça, explore a área e repit 
procedimento com as estátuas que surgem ai 
alguns inimigos derrotar Desta maneira, ó< 
ccnsegue a segunda estátua da esperança. 

No nicel mais baixo óocê acha as estátuas 
Rama dentro de baús 

Ponha as duas estátuas de Rama neste santuá 
A tela Cai mudar e óocê conóersa com a está 
principal e com os espíritos para a porta se at 
Quando isto acontece, pinta a terceira Mg 
Statue 

Agora óocê enfrenta estes chefes Oampiroi 
melhor tática é se transformar em Freedan. Tt 
acabar primeiro com o óampiro, pois a óampi 
mais fácil. Use a Dark Friar e, quando 
atacarem, esconda-se atrás das pedras. De, 
i/ocê desatióa a bomba na cabeça da men 
Puxe o fio Oermetho que tudo dá certo 

ApAP CIAM ES 



- : :es para este game! 

r.: 5'3'co PR) e permite 

J26> PJHD H2RJ Y8F43 

Password - Incrível como os 

Esta password é co g: _ 

começar o jogo cor todos os 

PU88 Saudações, bnta* 

Outra passwor c - .á 
c !e :o' 2 :e-~: .. : ljfl| 

2-'s: V g :'t :e Hj 
Sã: = = . : S- «j 

■ : ■ • - «l 

Seleção de fases - Na tela de opções, selecione Sound Test. Em A 
Music escolha Continue, em FX ponha Appear e em Speech . 

ponha Take 

VhíJÁX*1^*' Coloque o lápis ^ 
sobre Exit segure 

por cinco segundos. 

rrtejyÉIÉ. gHfgfiB áçJCTlRsS Umsonzinhoconfirma- 
rá se a djca entrou. 

Kt ** “ : J ■ Saia do Sound Test, 

J inicie o game e você 

S áM vai encontrar uma tela 

para a escolha da fase. 

CARTUCHOS NOVC 
E USADOS 

Dois personagens iguais - Acabaram as brigas na hora de $ 

escolher os lutadores do jogo. Com este truque, você e seu colega 

poderão optar pelo mesmo personagem. Na tela de seleção dos 

lutadores, o primeiro jogador pega seu personagem predileto. 

Quando o segundo jo- 

gador estiver fazendo H |g 

■H *SPHBÍ ®LJ 
oj E&sg mm 

gurar os botões R e L 

necos iguais, mas *ílP"r 

com cores diferentes. 

GP GAMES COMÉRCIO E LOCAÇÃ4 
Av. Conceição, 2.0794 02 - São Paulo-SP-CEP02C 

Fones: (011) 951-0635-(011) 949-0669 

^TFR password 
rOFRHTLMNPORT 
I.IVrt ? ( U%1?T4S 

7 A A [ft^ijend 

J?6> PTMn H 7 RJ 

â V8F47 PJ TM 

ÚI PP I ftÜftMAC. 

41 VE/ Ê0Ü& 

supow n 

jimr> a GD €» 
\ joum tE/T 

«E4Í> /CfiEEft 

EXIT1 



NOVASTORM 
Psygnosis 

| Espacial -1 jogador 

0 game só peca pela ausên¬ 
cia de situações que dificul¬ 
tem a ação. lornando-o mais 
pauleira. 0 visual é de pirar 
qualquer uru 

COMANDOS 
A, B ou C Tiros 

LeR Bombas 

★ Brinde de lambu¬ 

ja: morrendo você 

não perde a arma 

que já tinha 

★ Durante todo o 

game rolam anima¬ 

ções cinematográfi¬ 

cas. Bom para dar 

uma respirada 

★Às vezes a tela 

fica cheia de itens. 

Fique esperto e só 

pegue os que inte¬ 

ressam. Pegando 

todos você pode 

acabar ficando com 

um tiro ruim 

Dispare bombas na 

CENÁRIOS E BATALHAS 
Pode começar a babar com as imagens dos planetas 

mais chapantes do universo. Não esqueça que, pra se 

sair bem neste jogo, basta desviar dos alvos e ter boa 

mira. Todas as etapas têm este mesmo ritmo. Boa 

sorte, pilot! 

íerar de 

sos. Ur 

<osis vei 

de 

al ( 

4^505 

Esta naUe inimiga e 
chefào. Obsen/e que 

ficarem i/ermelhas, 

Portanto desi/ie e fiq 

Garanta itin desempenho 

Gostou da naPe> É uma das 4ue Oocê Uai destruir na primeira (eqatpeqandoo Item com 
“+”nomeio. Ele recarrega 
seu escudo 

missão. Acompanhe a sequência toda para Oer o chefe 

também 



Você agora sobrevoa uma região com A cúpula Verde e o esconderijo do 
estranhas formações chefe, um estranho robô. Acerte bem 

no meio da lataria 

; Jg§pF ISfe 
ÉÁ ' , V , "%k' 
fyí'■' ‘ ■ . 'x;/ 

1 ^ B 
Voando através desta entrada, Você ...com este alien meio escorpião. 
Vai dar de cara... Fique longe da pinça e atire na boca. 

Quer dizer, parece boca! 

Depois de um eclipse espetacular, 
aparece outro robô-chefe disparan¬ 
do lindas formas coloridas. Cuidado: 
o laser Verde é fatal 

Chefe-naVe. Já sabe: desvie 
disparos e use bombas. 

♦ ♦ • j* 

PLANETA DOIS 
£^SÍ£2ÍÉJ&ã 

>, ■ ■■■* 

è 
\ * 

—jstsaaH 

* * > 

4.' > 

A 1 \* * /jtf-v 
Mz&éi m 

/4 superfície do planeta esta ardendo 
em brasa. Use o o tiro triplo cruzado. 
Legal para chefes < 

Phoeniv renasce das cinzas. Enfrente - 
a no Vulcão desviando da linha de fogo 
e depois com bombas, durante o Voo 

-xi +-—- 
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No meio da atual avalanche de lançamentos com 
super-heróis o nome de Batman não podería ficar > 
de fora. Afinal, o morcegão sempre foi um dos 
personagens mais queridos da galera. 0 cart 
traz oito aventuras diferentes com os princi- M 
pais inimigos de Gotham City: Coringa, Pm- Jjj 
güim, Mulher-Gato, Charada e outros. Como fl 
Batman foi um dos primeiros heróis a jj 
utilizar a tecnologia, o jogo tem as armas e ■ 
objetos que ajudaram a fazer a sua fama. Ijj 
Além disso, traz gráficos e sons ótimos. vHH 
Damos o jogo até o final. Obrigatório! 

THE 
ADVENTURES 
OF BATMAN & 
ROBIN/Konami 

NO GREEN PEACE 
Agora o ambiente é uma floresta cheia de plantas carnívi 

ras da Poison Ivy. Batman deve defender o equilíbri 

ecológico dos parques da cidade e, no fim da fase, encar. 

a venenosa Poison Ivy. 

ITENS COM MIL 
UTILIDADES 

Este cart não tem um enredo específico. C=:a fase é uma 

história completa em que o morcego er^e-:s seus inimi¬ 

gos mais famosos. Para ficar mais caracteristico. o game 

conta com vãrios itens interessantes, típicos oas nistórias 

do Batman. Ou alguém se esquece- do *c nto das mil 

utilidades"? 0 bumerangue iBat-'='| e s ::r:a para se 

pendurar em paredes (Grappüng G-r .:>ce semore leva 

para as missões. Outros você esco ce acordo com a 

necessidade. Tem a estrela para joga' nos r nigos, o 

explosivo plástico (Plastic Expiosive Dsre abrir muros, a 

Spray Gun para adormecer os inimigos, a Smoke Bomb 

que cega os inimigos por 5 segundos, a máscara de gás 

(Gas Mask) para a fase Perchance to Scream. a lanterna 

(Flashlight) para a Fowl Play e, ufa, a visão ce raio-X (X-Ray 

Goggles) para a Riddle me This. A energia é reoosta com 

corações mas, se preferir, pode pausar o jogo. voltar à 

Batcaverna e recomeçar a fase com energia cheia. 0 game 

tem 3 níveis de dificuldade e fornece passwords no final 

de cada fase, exceto no modo Hard. 

AMUSED TO DEATH 
0 Coringa está aprontando das suas no parque de diver- 

sões de Gotham City e Batman vai imedia- 

I tamente para lá. Depois de enfrentar vári- 

I os inimigos como um soldado de chumbo, 

I o confronto final com o Coringa acontece 

numa seqüência bem louca na montanha 

E russa. 

0 chefe da 

fase é uma te¬ 

nebrosa plan¬ 

ta da Poison 

lOy. Acerte-a 

guando esti- 

Oer de boca 

aberta e des- 

Oie dos seus 

tentáculos 

COMANDOS 

FOWL PLAY 
Pingüim e seus capangas invadiram o museu de arte atr; 

de preciosas obras. A dupla dinâmica tem que libert 

quatro guardas, presos em salas diferentes, pois el< 

ajudarão a encontrar o curador e o vilão dos guarc 

chuvas. Use a lanterna. 

õétone p 

meiro o a\ 

tre do P 

pois, acer 

gorducho 

helicóptei 

pule dos 

ros 

Coringa é o primeiro chefe. Para detoná-lo 

bata sem parar e, no looping, jogue bombas. 

Fique abaixado para não bater a cabeça 

Lembra-se de Alfred, o 

mordomo de Bruce IVagne? Aí 

está ele dando aquela força 

para o patrão, como sempre Master Bruce, 
we’ve picked up 

22 1 OO .BMA flH 
03800 

A Usa item 

B Pulo 

X Seleção de itens 

Y Soco 

LouR Defesa 

B e depois Y Voadora 
Agarrado a um inimigo, aperte 
Y para arremessá-lo 

i+B Rodada 

No Batmóvel 
B Acelera 

L e R Ajudam a virar 

Y Atira 



TALE OF THE CAT RIDDLE ME THIS 
Lembra do Charada, aquele vilão metido a intelectual? Pois é, o sa*; 

seqüestrou o comissário Gordon e sua linda filha Barbara e 

aprisionou em seu labirinto. Você deve usar seus bat-instintos p 

sair do labirinto e decifrar charadas propostas pelo complicado vil 

Elas são simbolizadas por pontos de interrogação e, em uma dei 

quando você tiver que pegar uma chave, pegue a C. Do contra 

aparecem vários machados te perseguindo. É uma fase bem difí 

Boa sorte! 

Nesta fase, o lance é perseguir a Mulher-Gato pelas paredes e 

telhados dos inimigos. Batman a enfrenta algumas vezes durante a 

fase e você deve ficar esperto com o seu chicote. 

Ao acertar a Mulher-Gato 
pela primeira Cez, ela pula 
do prédio. Vá atrás! Na que¬ 
da, continue batendo e, an¬ 
tes de chegar ao chão, jogue 
a corda no poste. Na luta 
final, enfrente a felina com 
bumerangues e Coadoras 

Nem sempre as interro 
ções são charadas. /4s Ce 
elas estão junto de pare, 
e, com a Cisão de raio 
Coce percebe que existe 
tra atrás do muro. Estour 
parede e suba na interro< 
ção para ir a outro lugar 
labirinto 

TROUBLE IN TRANSIT 
Aqui você terá que usar todas as suas habilidades ao volante do 

Batmóvel numa louca perseguição ao maligno Two Face. O pega 

começa nas ruas de Gotham e acaba numa estrada vizinha, onde o 

vilão deve ser destruído. Não atire nos outros carros apenas desvie, 

siga as setas e pise fundo. Seja rápido pois o ter:: é limitado. Antes de encarar o 
minotauro, decifre esta cha¬ 
rada. A resposta é H.B., 
Human Brain (cérebro hu¬ 
mano). Depois, encha o 
grandalhão de bordoadas e 
cuidado para não ser encur¬ 
ralado no canto 

Não entre na frente de Tu/o 
Face senão pinta uma mira 
e ele manda mísseis em Cocè. 
Fique na cola atirando sem 
parar 

A sequência com o Chara 
é longa e difícil. No fin 
destrua os reis: bata e fiq 
esperto quando eles te nu 
cair sobre a sua cabeça, 
isto acontecer, aquele ab> 

PERCHANCE TO SCREAM 
0 Espantalho é um inimigo realmente engennos:. I *gjra inventou um 

gás que transforma cidadãos comuns em criminosos. 0 problema é 

que o feioso invadiu a universidade e usou o gás -os oesquisadores. 

Agora, eles pensam que Batman é inimigo e vêm pra orna. 0 morcego 

não pode fazer nada, afinal eles são inocentes, ‘.o *nal da fase rola 

uma emocionante perseguição aérea que cu!~ -a em uma luta de 

Batman contra o Espantalho, nas asas de um e, ãc. 

THE GAUNTLET 
Na fase final, Batman volta a encarar o Espantalho, a Mulher-Gatc 

outros chefes. A luta final é com o incansável Coringa. 

Pegue uma carona no bat- 
aciáo e dè porradas nos ba¬ 
ldes cerdes que o dirigiCel 
solta. Depois, Cá se pendu¬ 
rando com as cordas no diri¬ 
giCel e entre pela janela da 
cabine 

Clagface é um inimigo bem 
forte. Jogue estrelas e bom¬ 
bas e, quando ele Cier para 
cima, pufe 

A luta final dá a maior Certi* 
gem. Fique perto do espanta* 
lho e soque o cara estranho. 
Quando ele atirar, abaixe-se. 

0 Coringa Coa com u 
foguetinho. Acerte-o qua 
do Cier para cima. Depois e 
fica a pé e ai é baba 

BflíAftn 

BflTAfltl 
S2700 

BflTAfin 
BflTAfiH / 

BfiíAflíl BfiTAfln 
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WOLVERINE 

ADAMANTIUM 
RAGE 

Acclaim 
Rção -1 jogador 

Os inimigos soo resisien- 
fes e Wolverine demora mui- 
fo tempo poro recarregar o 
energia 

COMANDOS 
A_Soco 

B__Pulo 

X_Soco com garra 

L_Soco pra trás 

R Fortalece golpe com garra 

Y_Chute 

PASSWORDS: 
Homem de gelo • Tempestade - 

Psylocke - Tempestade 

Psylocke ■ Cyclops ■ Tempestade ■ 
Homem de Gelo 

Xavier - Colossus * Psylocke * 

Psylocke 

Bispo • Bispo - Colossus - Tempestade 

Homem de gelo - Cyclops - Psylocke 

* Colossus 

Colossus • Xavier - Psylocke - Ho¬ 

mem de Gelo 

Xavier - Tempestade - Homem de Gelo 

- Psylocke 

Noturno - Colossus - Tempestade - 

Psylocke 

Colossus - Noturno - Cyclops - Tem¬ 

pestade 

Tempestade - Colossus - Bispo - 

Xavier 

Noturno - Xavier - Cyclops - Colossus 

iysm_ nnwc s 
DESTBOVER 
PROÜBRn 

HtTREHGTM 
SUPEft 
Hunnn 

SRECXRi. 
POUERSr 
«OILITV 

A Acclaim já havia lançado este 
game para o Mega e não poderia 

deixar o SNES de fora. 0 16 bits da 
Nintendo ganhou uma versão bem 
pauleira, com fases cheias de telas 
grandes e cansativas. Como os inimigos 
são difícieis de matar, perde-se um 
supertempo. Mas isso não comprome¬ 
te a diversão dos fãs deste super-herói 
que vive serrando os dentes. O cara é 
pra lá de invocado. Quer conferir? 

Saca sc ■ 'ha de seleção. 0 fact Files são a 
informações de Wcíõerine e seus inimigos 

TELAS DE MONTÃO 
0 game segue um pique bem linear. Você quase 

não percebe as mudanças de fase — a não ser 

pelas passwords que aparecem depois que os 

chefes são derrotados e as animações que indi¬ 

cam o próximo desafio de Wolverine. Você tem um 

número determinado de inimigos pra derrotar e só 

pode sair da fase depois que todos virarem pó. 

0 número no canto inferior esquerdo da tela indica a 
quantidade de carinhas pra derrotar 

PECIRL 

□UER5 

flOonoriTiun 

SHELET Díl 

REnOERinG 

mx 5 oones 
VI FVT URELV 

inOESTRUCTi 

501 X O 
«oonom x un 

CERUS HOUSÉ 

X n MIS PORq 
RRRS THRT 
5HOOT DUT 

UPOn nEHTRL 

connnno 

E3 Ei Ü3 £3 EB 
Pra quem ainda nào sabe, Wotüerine tem o esr(uetei 
feito de adamantium, uma mistura de diamante e a<. 
<[ue deixa o cara poderoso. Veja só 

QUEM SOU EU? 
Esta é uma pergunta que não sai da cabeça d 

pobre Wolverine. Quem acompanha os desenhe 

e gibis jã conhece a crise de identidade vivida pe 

herói. Ele não sabe nada sobre seu passado e vi\ 

indo atrás de pistas sobre sua origem. Certo di 

recebe uma mensagem do computador dizenc| 

que no Canadá ele encontrará alguma resposta 

aí que começa esta aventura. 

ENERGIA 
Acumule energia na manha. A carinha recupei 

100%, a bolinha preta com X repõe parte c 

energia e a bolinha totalmente preta c 

invencibilidade. Mas. se não encontrar nenhu 

destes itens pelo caminho, desencane: o pod 

mutante de Wolverine também cura. Observe qi| 

seu marcador, aos poucos, aumenta sozinho. 



mrnmi 

Que luta desleal! Atém dos guardas, um helicóp¬ 
tero persegue o herói. Proteja-se tias paredes e 
ataque os guardas quando estiverem perto 

Ultimo inimigo: um robô protegido por mecanis 
mos fogueteiros. Abaixe e ataque sem trégua 

Depois de destruir o laboratório, Wolverine v 

para o Japão num campo de treinamento pa 

ninjas. Com direito a bambuzais e tudo o ma 

na uma passagem entre as armações de bambu. 
Obserie sempre quantos caras iJocê tem que detonar 

De feminina ela nào tem nada e pula pra caramba. 
Fique na cola dela e mande Ver nas garras. 

Sempre atrás de seu passado, Wolverine está 

agora em Tóquio enfrentando guardas forte¬ 

mente armados. Vá subindo em todas as 

estruturas e fuce atrás dos luminosos, pois ali 

pode haver itens escondidos. 

Wolóerine é transportado para um estranho 
do onde sputiniks atiram lanças de cristal 

ibchei 
as de 
golpe. 

Vamos ao que interessa? Curta uns lances das tel 

Esta e a bomba que Wolverine deVe ativar, depois 
de destruir os inimigos indicados no marcador 

Chefe très-em-um. Sua energia deVe estar em 0 chefe é este mestre ioga. Ele Vira um esti 
100%. Evite atacar sem se proteger. Use as ser esquelético que dá pulos de bailarino 
garras e não dê oportunidade para o ataque 

0 vilão Shinobi Shaw é a chave para des 

Nos subterrâneos da floresta ninja, funciona qar 0 segredo do passado de Wolverine. 

uma fábrica de robôs de metal líquido. Siga há gente demais trabalhando pro cara ent 

mostrando suas garras e acabando com os amigo segue sua busca. Infelizmewnte. C 

ninjas. Alguns soltam magias. 0 vilão desta faz com qüe [_ogan (o nome verdadeirt 

etapa é Lady Deathstrike, versão feminina do Wolverine) beba uma poção alucinógena, 

cyborg e treinanda em artes marciais. só no que dá. 

Wolverine começa no laboratório e ceve ::es- 

truí-lo. Escale paredes e fuce tudo. 

Para Vencer o chefe 
cabeça de touro, escoste-o no canto 

impedindo-o de agir 



DY CITY CHÃOS IN TH 

MICHAEL 
JORDAN- 

CHAOS IN THE 
WINDY CITY 

Electronic Arts 
Aventura - 1 jogador ' 

12 nega 

KR. XXSDAM - TWO 
mani TO SAVE >OUR 
PAJLS. COHE TO THE 
CGYPTVAN POOH THE. 
flCED MI/MV^AT 
HOMC^T cohe alore! 

OR- HAX CPAMOM 

/I apresentação da história é o méxii 
digitalizada (fue Você “folheia" com c 

Michael chega para um joge ce Z3r :=i- - ---.oure w 

que os outros jogadores *ora^ sequestrados ce;c ma- 1 

ligno Dr. Max Cranium. 0 vilão escondeu os atletas em " 

diversas partes de Chicago e Mike ee.e sair atrás dos 

seus companheiros. Cadacomoa^e r: oemacc Cd dicas 

e conselhos sobre o que está por vir. No caminho Jordan 

pnfmntará aranhas mecânicas, zumb s com :acr:as de 

COMANDOS 

Quan 
um prisioneiro 

0^^libertado, aproveite para ba 
um papinho. Mas não espere muito a 

Oezes elas são óbvias Seleciona bola de basquete e outros inimigos estranhos, respostas, pois as 

Este game tem item a dar com pau. Sao 7 tipos de ooias 

com vários efeitos diferentes. Elas co^ge am. atravessam 

paredes e explodem inimigos, entre outra coisas. As cestas 

também são bem variadas. Geralmente dão itens, mas 

algumas explodem os inimigos da teia. A que vem com o n- 

23, congela os vilões por 15 segundos. Sua erergia é 

reposta cbm caixinhas de cereais e garrafões ce cebidas 

energéticas. Também tem o coração com a sigla MJ. que 

completa toda a sua energia e o coração dourado, que 

acrescenta uma bolinha à sua barra de energia. Outro item 

legal é o par de ténis que fornece invencibilidade temporá¬ 

ria. Não se esqueça de coletar as moedas de prata (1 

ponto) e ouro (5 pontos). A cada 100 pontos, você descola 

uma vida. Basicamente o objetivo do game é achar as 

chaves que abrem as portas. Elas sempre são da mesma 

cor das fechaduras. 

^Algumas cestas 

não dão nada. Você 
enterra, quebra o vi¬ 

dro e nada de itens. 

Siga em frente 

Em alguns momentos, ao abrir uma porta, Oocê Oai para uma 
fases de bônus. Nesta i/ocê deôe enterrar rapidamente, pi 
tempo é limitado. Dá para ganhar uma pá de itens. 

A Abre portas 

6 Pula 

Y Joga a bola 

X,Y Enterra 

LouR Seleciona bolas 

70 A CÃO GAMES 



CELLS 

Estoure esta parede para pegar a chaCe dourada Dê uma beta enterrada nesta cesta que todos os 
inimigos da tela explodem 

Acerte este figura para pegar a utilíssima bota 
que atraOessa paredes 

Chefe bola de basquete. Fique na plataforma 
acertando o esquisito. Quando ele (Jierpara cima, 
pule para o outro lado 

Esta é uma fase de passagem. Pegue itens < 
boladas nos fotógrafos e repórteres, ba ; 
acumular Oidas repetindo a fase Oárias üeze 

LABO RATO RY II FACTO RY 

Desligue o Oentilador com a chaóe Oermetha. C 
contrário, não dá para subir 

Manja aquele parece mas não é) Você pensa que 
é uma bota mas é um robozinho. Fique ligado! 

Fique bem no meio destas plataformas, senão 
Michael se arrebenta lá em baixo 

Este chefe parece um Frankenstein futurista. 
Pule e detone boladas na cabeça do monstrengo 

0 apito, atém de irritante, tira um bom pedaço da 
sua energia. DETONE- 0! 

f DEPOIS DE 

FA^P^Y, VOCÊ 

AINDA TEM UMA 

FASE PELA FRENTE 

l BOA SORTE! 



Veja quem joga em qual posição em Star Wars Chess 
Só pra sacanear. Darth Vader joga de... rainha. 

Luke Skywaiker e Imperadoi 

Princesa Lea e Darth Vade RAINHAS 

BISPOS 
Chewbacca e Tusken Raidu CAVALOS 

STAR WARS 
CHESS 

Toolworks 

TORRES 
R2D2 e Stormtroopen PEÕES 

Inimigos que se prezam sempre bm.. 
encontram um meio de par: ~ ora ram p 

ignorância. É isso o que acorzece 
neste game da Toolworks entre as O51*3 

bkÜffiiafH 
forças do Império e os Hebe des v fiPl 
eternos aqui-rivais da saga Star ~ 
Wars. Pra encarar Star Wars Ciess é preci¬ 
so manjar regras de xadrez. - m zgo conside¬ 
rado "cabeça" pela mocezs Mas, mesmo 
que você não curta este gê^e^z pode brin¬ 
car: as animações que rz a ^ zoando uma 
peça ‘dome” a outra gars~:e rt zoas risadas. 

Em Options Oocè pode escolher cor (board) 
posição das peças (top ou facing), anima 
çôes ou não (capture moOies) esea disputi 
será contra um amigo ou o computador 

■ Aperte Bpara Oerpeça. 
ncapturadas (capturei 

Bi H pieces), Ooltar atrá. 
MnQn^ÈÈ uma jogada (undo),üe 

H H o replag, desisti 
ü 11 IRtliBÉ (resign), entrar no jog< 

(battle) ou sattfa 
H M p— (t0ad) 

TABULEIRO 
GALÁCTICO 

Star Wars Chess segue as ri 

tradicional. As peças âz: : 
tabuleiro e, quando urra es:; 

ser eliminada. acenam-:; 

outra visão fora do tabuleiro 

aparecem só as peças em c 

tão, como numa luta. 

COMANDOS 
Direcional 

0 lança-chamas faz de Chewbacca uma tonada peludt 

★ Para jogar con¬ 

tra um colega es¬ 

colha elementos 

humanos no canto 

esquerdo do item 

playing for, na tela 

Options 

Vader espeta su 
poderosa espad 
em R2D2 

★ Não deixe o com¬ 

putador pensar. 

Aperte Start bem 

rápido para que ele 

mova a peça sem 

raciocinar direito 





f Doomsday^ 
apavorando 

em Metropolis? 
Este é um 

trabalho para o 
LSupermanJJ 

THE DEATH 
AND RETURN 

OF 
SUPERMAN 

SunSoft 
Bçio - 1 iOQadof 

1E Mega 

O terrível Doomsday está des*/- ' 
e, como de costume, Supera^ - -- 

que desta vez 

^ 

fO S^Zrz 

. atropoiis 

; 'zem. Só 

zerrote o 

: 3 morren- 

:a tragé- 

~res.cada 

: verdadeí- 

s candida- 

The Man 

caem logicar 

“Superman”. Ou seja. rá 

missão: descobrir e derrotar 

Pulo (Pressionando 2 
vezes o personagem voa. 
pressionando novamente. 

e!e volta para o solo) 



Na Coast City destruída pinta o 
chefe Cybory. Uma dica leyal é 
Coar para o lado das minas que o 
yrandathão acaba pisando nelas. 
Depois é só enchê-lo de bordoadas 

Não deixe que os inimigos o cer¬ 
quem, pode ser periges: ;:gue-os 
nas paredes para descMm itens 

1 rsdaye um inimigo de respei- 
-eihor tática é jogá-lo na 

rcrede. Se Você der porradas, aca- 
v evando também. Depois do com- 

cate, ambos caem mortos. Será? 
Aqui aparece peta primeira Vez 
Superboy. 0 garoto é bem rápido 
ágil. DeVe ser a juventude... 

Esta (ase é bem rápida. Destrua 
as células transportadoras para 

os inimigos pararem de aparecer 

Elite é um inimigo aéreo pegajoso. 
0 cara não desgruda. Detone-o rá¬ 
pido, senão causa o maior estrago 

0 míssil de Ve ser destruído senão 
Metropolis Vai pelos ares. 

Chumbo nele! 

0 chefe Sentinel é bem embaça¬ 
do. Use os ataques especiais e 
quando as bolinhas saírem é a 

hora da porrada 
' A, ^ m— A 

Primeiro destrua as armas des 
chefe. Depois estoure a car 

\ Moleza! 

Os inimigos são 
meio atrapalhados e ás Vezes se 

atacam. Melhor para Você 

0 misterioso quinto Superman 
que apareceu antes da sétima 

fase, se funde com 
Eradicator.Surge o primeiro e 

único Superman. Agora o lance é 
detonar o safado do Cyborg. 

0 mundo agradece! 

A primeira aparição de Man of 
Steel é como chefe. É difícil atacá- 
lo por causa do martelo. 0 lance é 
agarrar e jogar na parede 

0 
t . 

ir/ 
I 

S ' I | ■ j 



Jogo de luta cibernético? Isso é Rise of the 
Robots, um “game-fight” entre robôs da 
Acclaim que tinha tudo pra dar certo, mas 
destranbelhou. Que pena! Os gráficos . 
são lindos, os robôs bem ajeita- 
dos, mas a pobreza de gol- J 
pes estragou tudo. 
Como o visual é di¬ 
ferente, vale pela JÉj 
curiosidade. Há 
também versões 
iguaizinhas ro- ffm 
lando para PC |||| 
e SNES. A Wf 
Ação Games mMM 
encarou a ver- ^ 
são de Mega. fl 
0 jogo é no J§ 
conhecido es- 1 
quema de 
rounds com I 
escoiha de ll 
tempo. Jogan- ||nB 
do contra o I % 
computador \ 
você comanda Iffl 
somente o Cy- 
borg. Já no modo 
versus, opte en- 
tre os cinco robôs 
e mande porra¬ 
das. Very Easy, pessoal! 

RISE OF THE 
ROBOTS 
Acclaim Abrindo o Options você escolhe entre Mission Brief c 

disputa contra todos os robôs até a luta final com 

L Supervisor. Training é uma luta de um roum 

só para treinar os golpes. Escolha ainc 

os famosos três níveis de dificuldade 

|g| easy, médium e hard. A novidade é 

H opção Cinematics para quem quer 

|ÉL ou não - as animações de aprese 

\ tação dos robôs. Cara de pau me 

i moéa escolha ou não de Sup 

W Moves (golpes especiais) que c 

r super não têm nada. Rounds 

tempo também podem ser selei 

1: mÊÊÊÊt^i onados. Ufa! Haja opção... 

QOQQQ 

Puxão de orelha dos bons pra 
Pcclaim! Caprichou demais 
nos gráficos e esqueceu do 
principal: faltaram porradas e 
parafusos rolando 

COMANDOS 

0 modelo, chamado ECO 35-2, foi desenvoh 
do em segredo. É uma combinação de home 
e máquina que abriga um cérebro human 
Totalmente imune ao vírus, só ele pode acab 
com a festa dos robôs. 

A Electrocorps é a empresa que cria 

robôs com alta inteligência em , 

Metropolis 4. Os próprios robôs tra- j 

balham nas operações do dia-a-dia j 
da fábrica e sempre vigiados pelo j 

Supervisor Droid. Durante vários me¬ 

ses tudo correu bem até que um pode¬ 

roso Vírus do Ego atingiu o Supervisor. 

Ele reprogramou a segurança e introdu¬ 

ziu o vírus em todos os robôs criando 

legiões poderosas para enfrentar seu 

maior inimigo: o homem. Terrível, hein? 

Mas nem tudo estava perdido. A 

Electrocops dispõe do Cyborg, um pro¬ 

jeto secreto - metade homem, metade 

máquina - que deve infiltrar-se entre os 

robôs e pôr ordem na casa. Um detalhe: 

ele é incorruptível ao vírus. 

★ Tá querendo en¬ 

frentar o Supervisor? 

Vença todas as lutas 

e faça o estrago. Mas 

cuidado: 0 cara é 

completo e represen¬ 

ta o que há de melhor 

em metalurgia, inte¬ 

ligência artificial e 

engenharia robótica 

Qualquer semelhança com Roboeop é coin 
dència. Pobre Cyborg Vencido..,/ 

Turbo HeadButt- 
t + botão Shouldt 

Barqe - 
+ boi 

NO CONTROLE DE 3 BOTÕES 

A Chute/Soco fraco 

B Chute/Soco médio 

Chute/Soco forte (Para trocar 

c soco por chute, ou 
vice-e-versa, aperte Start) 

NO CONTROLE DE 6 BOTÕES 

A Soco traco 

B Soco médio 

c Soco forte 

X Chute fraco 

Y Chute médio 

Z Chute forte 



Este gigante tem somente três metros e m« 
de altura e representa uma geração m; 
avançada de robôs militares 

O grandalhão tem forma humanóide e um chip 
bem primário. É capaz de excutar tarefas que 
exigem muita força. 

Durável e versátil, apesar de pesadão, este 
modelofoi um sucesso comercial na Electrocorp. 
Mas a “lataría é pouco inteligente. 

Sua cor i/ernetho-sangue é para um melhor re 
nhecimento no campo de batalha de testes 

Espie sá o Bomber Jump - 4> t Aqui i/ocê i/ê o Cyborg fazendo a seleção do 
lutador 

Ele só possui um gotpezinho. É o Ftying Jet Ki 
- 4* 4' + botão 

Tente tirar parafusos do Cyborg com o Pile Drii/er 
- i t 

Fork Stash é o golpe arrasador, se é que se pode 
dizer isso - + botão 

Chamado de “Exterminador”, este droid foi desenvolvido para ser usado pelo governo na áf 
militar. Sua missão era interceptar o Supervisor Droid, mas foi também contaminado pelo vín 

Este modelo não foi feito para comercialização. 
Sua função era imobolizar e destruir droids 
em mau funcionamento. Ele usa as mandíbu¬ 
las e garras para sua tarefa. 

A mão transforma-se em garras. É o Cyber SU 
- + botão 

Eis o Military Droid entrando em cenaCatapult 
Spin - 4 t + botão 

pinças poderosas e seu melhor golpe é 
rcer - 4> + botão 

MILITARY 
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1 ção Games. Daqui a 2 
semanas 

CONFIRMADO 

I l m mergulho no 
mundo das BBS 

I Estratégia completa 
para Retum to Zork 

■CDs interativos e games 
mostrados na CES 

^ Previews para Alega. 
SINES. Sega CD. 

Al m montão de jogos e 
acessórios para o 3DO 

^ Playstation e CD-I na 
guerra da multimídia 
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TATICAS MORTAIS: 
• 6 botões de disparo, 
• Turbo Total para todos os botões - 

8 golpes por segundo porque a 
melhor defesa é o ataque contínuo. 

• Slow Motion - os golpes do seu 
adversário vão ficar tão lentos que 
vai ser bico vencê-lo. 

ESCOLHA A SUA ARMA: 
• SuperNES* e Superfamicom* - use 

TPC-5. 
• Action Set* e Nintendo* Americano 

(NES) - use TPC-6. 

PARA 

TÁTICAS MORTAIS: 
• 6 botões de disparo. 
• Turbo Programável para cada 

botão. 
• Auto-Fire programável para cada 

botão - disparo contínuo. 
• Slow Motion e Super Slow Motion, 
• Visão de Raio-X você vê tudo o que 

acontece por dentro. 

ESCOLHA A SUA ARMA: 
• SuperNES* e Superfamicom* - use 

Aqua Pad SNES. 
• Megavision, Mega Drive* e Genesis* - 

use Aqua Pad Mega. 

TÁTICAS MORTAIS: 
• 6 botões de disparo. 
• Turbo Automático independente 

para cada botão - enquanto o 
adversário tenta um golpe, você 
dispara 8 vezes por segundo. 

• Slow Motion - reduza a 
velocidade de ação e acabe com os 
inimigos bem devagarzinho. 

ESCOLHA A SUA ARMA: 
• Dyyiavision e Handyvision - use 

fPC-1. 
• Mega Drive* e Amiga Commodore* 

use TPC-2. 
• Phantom System*, Hi-Top Game*, 

Turbo Game* - use 1PC-3. 
• Mas ter System* e' Atari* - use TPC-4. 
• Megavision, Mega Drive* e Genesis 

use TPC Superfigbter. 

DyiVfiCOAI 

flJPymconi' 
A DYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para você sair detonando inimigos e recordes. 

E é para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC 

e AQUA PAD têm recursos animais para qualquer tipo de Kombat, Faça seus inimigos pedirem água! 
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